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Menjelaskan 
pentingnya 

menggunakan materi 
pembelajaran yang 

interaktif

Bapak/Ibu dapat…

Mendemonstrasikan 
tool H5P konten 
interaktif untuk 

Materi dan Video 
Pembelajaran



PENTINGNYA MENGGUNAKAN 
MATERI PEMBELAJARAN 
YANG INTERAKTIF
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Temukan 4 QR code berbeda

Bersama partner Anda, 
temukan 4 kode QR berbeda 
yang tersembunyi di sekitar 
ruangan, scan kode QR dan 
diskusikan jawaban terhadap 
pertanyaan tersebut! 

(5 - 8 menit)



Mohon Berdiri dan 
Bersama Partner Anda 

temukan QR Code



Kenapa Harus 
Memberikan Materi 
Pembelajaran Secara 
Interaktif pada Platform 
Pembelajaran Online?



—(Berg et al., 2014, p.5)

“Most students are not 
interested in watching a 50- to 

90-minute recording of a 
lecture” 

https://www.academia.edu/6778520/Leveraging_Recorded_Mini_Lectures_to_Increase_Student_Learning

https://www.academia.edu/6778520/Leveraging_Recorded_Mini_Lectures_to_Increase_Student_Learning


—(Guo, Kim, & Rubin, 2014)

Studi Empiris 6.9 juta video 
MOOCs yang dilakukan oleh MIT 
Attention span (rentang perhatian) 

pengguna adalah 

6 menit 



“Little attention has been 
paid to what learners’ 

actually experience when 
they engage in online 

learning”

Learner’s 
achievement 

emotion

Affective 
outcomes 

(e.g. 
satisfaction)

Content-related learning 
outcomes 

(e.g. competence development, 
the use of learning strategies, 

or grades)

—(Guo, Kim, & Rubin, 2014)



Ruang Belajar Zaman Now
© Uwes A. Chaeruman, 2019



Ruang Belajar Zaman Now membutuhkan 
sebuah “RUMAH” yang biasa disebut 
Learning Management System (LMS)

A S I N K R O N



Apa yang dimaksud 
Self-Regulated 
Learning?



— Zimmerman, B.J. (2000)

“self-generated thoughts, 
feelings, and actions that are 

planned and cyclically 
adapted to the attainment of 

personal goals.”

Zimmerman, B.J. (2000) “Attaining self-regulation,” Handbook of Self-Regulation, pp. 13–39.

Self-regulated Learning is …



Apa yang dimaksud 
Pengajaran 
Interaktif?



—DfEE (as cited in Beauchamp & Kennewell, 2010) 

“Teaching is characterized 
as interactive when 

students’ contributions are 
encouraged, expected and 

extended”



SOCIAL

COGNITIVETEACHING

PRESENCE

The Community of Inquiry (COI) Framework (Garrison, 
Cleveland-Innes, & Fung, 2004)



Bagaimana 
membuat 
engagement 
dengan 
content pada 
platform 
LMS?



Bagaimana membuat 
engagement dengan 
content pada platform 
LMS? 
Silakan diskusikan dengan rekan disebelah Anda



Interactive 
Opportunities 
for Students 
to Engage 
with content 

● Embedding 
Questions

● Poll
● Note taking
● Image Interaction

H5P 
Interactive 
Content

Bagaimana 
caranya?



https://h5p.org/content-types-and-applications

https://h5p.org/content-types-and-applications


Rekomendasi fitur H5P



Rekomendasi fitur H5P



“Learning gains from videos that include 
embedded questions and enhanced visuals are 
higher than those from videos with one or neither 
of these elements.” - (Kestin and Miller, 2022)

Harnessing active engagement in educational videos: Enhanced visuals and embedded questions | Greg Kestin and Kelly Miller
Phys. Rev. Phys. Educ. Res. 18, 010148 – Published 21 June 2022



SALAH SATU CARA MEMBUAT 
MATERI PEMBELAJARAN 
MENJADI INTERAKTIF: H5P 
INTERACTIVE CONTENT

02



MEMBUAT MATERI PEMBELAJARAN 
INTERAKTIF - ASINKRON

H5P - Drag the Words

https://emas2.ui.ac.id/mod/hv
p/view.php?id=1603805

https://emas2.ui.ac.id/mod/hv
p/view.php?id=1606535

https://emas2.ui.ac.id/mod/hvp/view.php?id=1603805
https://emas2.ui.ac.id/mod/hvp/view.php?id=1603805
https://emas2.ui.ac.id/mod/hvp/view.php?id=1606535
https://emas2.ui.ac.id/mod/hvp/view.php?id=1606535


Diskusi dengan Rekan di 
sebelah Anda

● Bagaimana saya bisa 
mengintegrasikan fitur H5P 
- Drag the Words ke dalam 
Mata Kuliah saya?

● Apa manfaatnya?

(3-5 menit)



MEMBUAT MATERI PEMBELAJARAN 
INTERAKTIF - ASINKRON

Kegunaan: 
• Membuat materi dalam bentuk 

video dan teks menjadi interaktif 
dengan melibatkan partisipasi 
mahasiswa

• Uji pemahaman mahasiswa 
terhadap video yang ditonton 
dan materi bacaan yang dibaca

• Meningkatkan motivasi 
mahasiswa

• LMS: Moodle, Canvas



DEMO TOOL - Drag the Words



MEMBUAT MATERI PEMBELAJARAN 
INTERAKTIF - ASINKRON

H5P INTERACTIVE VIDEO

https://idols.ui.ac.id/mod/hv
p/view.php?id=44155

https://emas.ui.ac.id/mod/h
vp/view.php?id=445720

https://idols.ui.ac.id/mod/hvp/view.php?id=44155
https://idols.ui.ac.id/mod/hvp/view.php?id=44155
https://emas.ui.ac.id/mod/hvp/view.php?id=445720
https://emas.ui.ac.id/mod/hvp/view.php?id=445720


Diskusi dengan Rekan di 
sebelah Anda

● Bagaimana saya bisa 
mengintegrasikan fitur H5P 
- Interactive Video ke 
dalam Mata Kuliah saya?

● Apa manfaatnya?

(3-5 menit)



DEMO TOOL - Interactive Video



Untuk memberikan materi pembelajaran yang 
Interaktif, kita dapat…

Melibatkan partisipasi mahasiswa dengan konten yang 
disajikan

Memberikan beberapa pertanyaan untuk 
mengecek pemahaman mahasiswa

Menggunakan fitur – fitur 
interaksi, seperti H5P



0201

Menjelaskan 
pentingnya 

menggunakan materi 
pembelajaran yang 

interaktif

Mendemonstrasikan 
tool H5P konten 
interaktif untuk 

Materi dan Video 
Pembelajaran

Melihat kembali Capaian 
Pembelajaran Sesi Hari Ini



mentimeter.com

kode: 6128 4181 

Mentimeter





“Teknologi tidak akan pernah menggantikan 
dosen yang hebat, tetapi teknologi di tangan 
dosen yang hebat itu transformasional.” 
– George Couras
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